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▲注意」セガサターン CDffiMi のご逢鐘 


けんこうじ 


•健康上のご注意參 


つよ ひか D 


てんめつ 


がめん 


み 


いち 


咅んにく 


•ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけいれん • 
意識の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前 
に必ず医師と相談してください。また、使用中にこのような症状が起きたときは、すぐに使用 

いし しんさつ 5 

をやめ、医師の診察を受けてください。 

しよ3 へや®か がめんはな 

參このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。 

けんこラ じかん ぶん きゅうけい つか すいみんぶそく しよラ 

また、健康のため、1時間ごとに10〜20分の休憩をとり、疲れているときや睡眠不足での使用 
は避けて < ださい。 



ご 


じ 


キズゃ汚れをつけない參 


0よラめん 


よご 


ディスクの両面にはキズや汚れをつけないよう、 

あつか B ゅ3い 

扱いには注意してください。また、ディスクを 

m こ3 お® 

曲げたりセンター孔を^;きくしないでください。 


•文字を書いたりしない 


〇ょうめん も じ か 

ディスクの両面には文字を書いたり、シー 



は 


ルなどを貼らないでください 


〇 



ふ 


写れを拭くときは# 


せんよ3 


レンズクリーニングなどに使うやわらかい布 
で、中心から外周部に向かって放射状に軽く 
拭き取ってください。なお、シンナーやべンジ 
ンなどは使わないでください。 


ほかんばしよ 


•保管場所に注意する籲 


しようご もと い こうおん こうしつ 

吏用後は兀のケースに入れ、局温 • 局湿になる 


ほかん 


セガサターン CD は、セガサターン専用ソフ 
卜です。普通の CD プレイヤーなどで使用す 


場所を避けて保管してください。 


ると、へッドホンやスピーカーなどを破損す 
る恐れがありますので、絶対に使用しないで 
<ださい。 

セガサターンをプ□ジ I クシヨンテレビ(ス 
クリーン投影方式のテレビ)に接続すると、 
残像光置による画面焼けが生じる可能性が 
あるため、接続しないでください。 


むだん ぶくせい 


ちん fcU ぎよ5 しよラ 


5ん 


■このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 

ほんたい とりあつかいせつめいしょ 5ん 

■ セガサターン本体の取扱説明書もあわせてご覧ください。 




























このたびはセガサターン専用ソフト 

『テラファンタスティカ j をお A い上げいただき 

誠にありがとうございました。 

ゲームを始める前にこの取扱説明書を 
必ずお読みください。 



たい© 5 


このゲームはパックアップ対応です。1セーフデータにつき 

s よう D ょう ひつよう しょうさい さんしょう 

20の空き容量が必要です。詳細は P 9/11 を参照してください 




〇プ□□ーク 
〇基本操作方法 


はじ かた 


〇ゲ ー ムの始め方 


もくてき しんこう 


〇ゲームの目的と進行 




さくせん 


〇作戦マップ 
〇タクティカルマツ 

か< だいせんとラがめん 

〇拡大戦闘画面 

しよラかい 

〇キャラクター紹介 
〇魔法 Is 介 

そうびひんしようかい 

〇装備品紹介 

〇織廳の礙 












たいこうこく 


マイス大公国は 


せかい 芑いこ しんでん も 


世界で最古の神殿を持つ 


ていこく ささ 


くに 


セレシオン帝国を支える国の1つ。 

たいこ5 せい 

大公はアレクシス1世 


0 


たいこ5 〇 患いた 


大公妃との間には、 


せし 1 ! 5 


ア U クシス2世が生まれていた: 


〇 


0 おさな 


せい 


ある日、幼いアレクシス2世は、 

いこ5 D コ、 ふる ^ん でん おとず 

大公妃に蓮れ6れて古い神殿を訪れる 


そこには、美しい石像が 
静かにたたずんでいた。 ' 

マイスを守る女神といわれるが、 
はっきりとした記錄はなく、 

さらに名も付いていないことから 
「無名神 J と呼ばれていた。 

その美しい石像に魅せられた 
アレクシス2世は、 

その石像に自ら考えた名前を与える 
この小さな出来事が、 

後々マイスを救うことになるとは、 
誰にも想像つかぬことだった。 

































西の辺境に興った、魔物の国ポ ー フォン。 

彼らの軍勢は、セレシオン f , の 
西の守りであるヴェルシェン公国を 
飲み込み、東へと進んでいた。 

セレシオン帝国は 
各国に大同盟を呼びかけ、これを迎撃。 
結果はマイス大公であるアレクシス1世が 
-g P 戦死するほどの大敗であった。 
JmL . 帝_軍を撃破した、 

ボーフオン is 魔将のひとりザイタンは 


アレクシス2世の耳に • "…。 
もはや、マイスの全滅は目前と思われた。 

そのとき、ひとりの美しい女性が 
ザイタンの前に立ちふさがる。 
彼女は人間とは思えぬ力を発揮して 

.ザイタンを退け、 

せかい そんぽう たたか まく 

ここに世界の存亡をかけた戦いの幕が 
切って落とされることになった。 



















■备ポタンの名称と使用方法 

コント□—ルパッド 
の各部名称はの 
とおりです。 S ポタ 
ンの使用方〗去は、そ 
れぞれの項目を参照 
してください。 


ほ5こ5 

方向ボタン™" -- 


L / R ポタン 
X / Y/Z ボタン 


A / B / C ポタン 


ちゆつ お がめんちど 

※ゲーム中に A + B + C + スタート朮タンを押すと、タイトル画面に戻ります。 


ゲームスタート時や、スタートメニ 
ューの決定などに使用します。また、 
タクティカルマップ上で押すと、プレイヤーターン終了コマンドや 
オプションなどを表示することができます （ P 31 参照)。 






■:纖わ 


せんたくし 

コマンドやキヤラクター、選択肢な 


どをセレクトするとき、カーソルを 
移動するときなどに使用します。また、タクティカルマップ上では、 
8方向に力ーソルを移動させることができます。 































A ポタン、 C ポタンとも、選^したものを決定するとき 
に使用します。メッセージを送るのもこのポタンです。 

選択したものをキャンセルをするときに使用します。ひ 
とつ前の画面に戻るときにも使用します。_ 




:纖 







X * タン 


我. 




画 mm 





さくせん しよラさいひよ5じ 

作戦マップでの詳細表示、タク 


こじんじようほラひよう 

ティカルマップでの個人情報表 


_じ. しよラ さんしよラ 

示に使用します （ P 27 参照)。 


ギ i '茸 hh ド.ズ, r，. 

レンジ•ャ-ス想の绝. •及 

他】 梅 ■ギ 

瓣巧瑰 / m ^：dM men ，二.... 

■^L" ■ ■ till /' »— 1 »■■■里 If ‘ I , I j 5 s ，■ ■ ■ ■ ■ P "SI ， . i ■ « 11 ■■■■■■■■■•■匿 f ! 

- —I- —1..-*. I»- ^ •- - ..Ul|Jk ,1 _■« -j 'l ■1_'|. JJ “ fc ヂ.。„ j|-‘ _i ■… Sli | 

辟耽力: 5 ftp: レ 3 掛:« 

m . .. 

! 窃，セレ m ■ゆ n 

白 nr_ mm ： bt u ,j 

m 择 _ 

HW < T }± 

装魂なし 没.. 



じょ5 

タクテイカルマップ上で、ター 

すう じょ3けん ひょラし 

ン数やク IJ ア条件を表示すると 

しよつ さんしょつ 

きに使用します （ P 30 参照)。 




じよう し ^ 

タクティカルマップ上で、指揮 


かん 


し告はんい 


ひよラじ 


官の指揮範囲を表示するときに 


L ^ 5 さんしよ5 

使用します （ P 31 参照)。 




移動後のユニットの方向選択、 
指揮範囲表示時の指揮官の選 
択、$撃範囲内の敵の選択時 
に使用します。また、 AP の残 
つているユニットの選択 （ L ポ 
タン）、力ーソルの高速移動 
( R ポタン）などにも使います。 



邊フ 






























きに渡る戦いの餚を賠めよう 

でんげん い がめん 

電源を入れるとタイトル画面になります。ここでスタート 
ポタンを押すと、スタートメニュー画面に切り替わります。 
方向ポタンの上下で選択、 A または C ポタンかスタートポ 
タンで決定してください。また、オープニングデモの途中 
でスタートポタンを押しても、タイトル画面になります。 



參最初からはじめる 

新しくゲームを始めるときは、 r 最ネ为 
からはじめる」を選択してください。 
A または C ボタンかスタート朮タンで 
決定するとゲームの開始。物語のプ 
□□ーグをアニメーションで見るこ 
とがでぎます。 

し吵じんこう 

また、主人公の 

なまえにゅうりよぐ ほろほう 

名前入力の方法 
は、右記を参照 

しボしよつ。 







p アィゥ x 才 11.:?，#' 贺半グザゴ 
F カキク73 マ艺％ i 減. ザジ X ぜゾ 

::■.，シス ir ソヤ立 . F 
If タチツ予^ ラリルレ d ' パビブべポ 

ナニヌネン ワラン、 パビゴべず 

A ^ T ~f T -ST. ^ 































































參〇づきからはじめる 

まずは、デ 1 ：夕のし戸 A を MS ボタンで鐘！^ a 、c 
ポタンで i 夬定します（力一トリッジ RAM 使用時のみ）。 
次に、セーブデータの一覧が表示されますので選択して 
ください。このとき、画面下部にデータの言羊細が表示さ 
れますので、よければ Av C ボタンで決定しましよう。 



v m 


1 「表;本 ft R A JM! 


ほ 5 ほ3 


セーブの タイミングと セーブ 方法 

こ；ない.€ しチう 5 ょうご さくせんせいこうご おこな 

セーブは、国務会鼸の了後や、作戦成功後などに行うことが 
できます6まず、データの記録をするかどうかを問われますの 
で、セ_プすは「はい」にカーソル奢合わせて A または C 
ポタン奄押しま％廳なパックアップ RAM ® 顧、決定をし 


てくだ S IV 雄 ㈣ 

の顧、羅^ 

※デ~夕の 


..... 

, .... ..ベ:. -： : . ... 

寒. m 免..::獅，ぶ 

' ' 『:......て 

^ ''a % も:：' 


‘バッ穸ブ RAM ® 選択、決定をし 

mcmm 

_« ^ ㈣ 興、。: 


msmmi: ....選:.'.'..... 







































•オプション 


fc ® うえ 


せつてい おこな 


ゲームを楽しむ上での、さまざまな設定を行うことが 
できるメニューです。各設定のセレクトは、方向ボタ 
ンの上下でできます。設定を変更する場合は、方向ポ 
タンの左右を押してください。なお、スタート朮タン 

お がめん もど’ 

を押すと、スタートメニュー画面に戻ります。 



漏 







g ：-;： 





ちゆ5 こうかおん おんがく 


ゲ_ム中の効果音や音楽を、ステレオ 
( STEREO ) かモノラル ( MONAURAL ) 
にするかを設定します。接続している機 
器に合わせて変更してください。 


■導 

如，:.::..ジ . ノ . ゼ 




•.'/ rjg ®.：'： 


ちゆ5 


5 




a んがく き 



ゲーム中で使用されている音楽が聴けま 
す。方向ボタンの左右で選択、 A 、 C ボ 
タンで音楽が流れます。止める場合は 

tf f p - ， 

fSTOPJ を選択して A 、 C ボタンです。 



ち仲ラ 


こえ J 7： 


ゲーム 中、キャラクターの声を出すか出 
さないかを設定します。 roNj を選択す 
ると、キヤラクターがメッセージのセリ 
フを罰§します（例外もあり）。 


ひよう ， じ 


そくど せつてい 


表示されるメッセージの速度を設定しま 
す。切り替えられる速さは、「速い」と 
「遅い」の2タイプです。プレイヤ_の好 
みに合わせて設定を変更しましよう。 



10 





:场 ぶ 




、ぃ， 








f , 

■' T * 




m 



rm m 

rm ■ 


で％!: 


mi 






m 






































プ 


じよう 


タクティカルマップ上のカーソルの移動夕 
イプを設定します。方向ポタン上を押すと 
「 A 」 は：6斜め上、 「 BJ は真上に力ーソルが 
移動します。タクティカルマップのオプシ 
ヨンの「パッド」は、この項目と同じです 

み： ：く， .V '• ' ''jSBWr 1 y 它乂 

■ 白動纜擗 

:娜觀デ r .. :； \ 






じよラ 


タクティカルマップ上で、レーダーを 
表示するかどうかの設定です。レーダー 
では、敵や味方の位置、各ユニットの向 
いている方向などを会!ることができま 


1 ••■■'■：：' V 


「 ON 」 の場合、キャラクターが行動を| 「 EXIT 」 に合わせて A か C ポタンを押す 

しゅラり よ . ラ あと じどう！：き つぎ t しゅラりょう 

終了した後、自動的に次のキャラクター|と、オプションを終了し、スタートメニ 

せんた < ひつよ3 ばあい 汗めんもゼ ■ 

が選択されます0必要ない場合は、| ュー 画面に罠ります 


せんたぐ 


「 OFF 」 を選択してくださし、。 




ム 


:»ブについての注意霞'_ 


::祕 •■ 






•、: h‘h 


このゲームではセーブポイントが法められているため、タクテイカルマツプをプレ 


通: 

^：.--.： rf ' 


:」 


とち! * ラとう 

_^ じ,:ん ゾ5二“マ ^ ^ 

つては、プレイ時間が長時間 （2 時藺以上）にな「 

フ w スザ! ， >东於 Mam 塞す 
" % m - 


イしている途中好:^ブする$はできません。マップによ 
つては、？レゴ時間が長綱 （2 時間 1 U 上)になる場合もあります。タクティカル 


... 

J&I 


° 


'ま、 


























せい吉ぐん ひき まこく たたか 

■マイスの正規軍を率いて魔国のモンスターと戦おう 


そ5だい ものがたり てんかレ 

『テラフアンタスティカ』は、壮大なスケールで物語が展開するシミュレーションゲーム 


たいこラこく げんすい せいきぐん ひき _こく 

です。プレイヤーは、マイス大公国の元帥としてマイス正規軍を率い、魔国ボーフオンの 


てぎたい 


りんこく 


モンスターや敵対する隣国の 

ぐんたい たたか 

軍隊と戦っていきます。バリ 

ゆた せんじょ5 

エーシヨン豊かな戦場でクリ 
ア条件に即した戦略を駆使 
し、仲間となる各キャラクタ 
一を育てながら、世界の危機 


すく 


を救いましょう 


〇 



ゾ广 


1! 




おち なが 

■ゲームの主な流れ 


たいこ ラこく 


かいぎ 


陵:ゆんび 


じよラ芒よ *5 


忒あく 


さぐせん 


けってい 


さ < せん 


このゲームは、マイス大公国での会議や準備、状況の把握や作戦を決定する作戦マップ 


せんとラ じつこラ 



戦闘を実行するタクティカル 
マップの3つに大きく分ける 
ことがでぎます。これらのシ 
_ンを繰り返しながら、スト 
_ リーは展開するのです。 



















































し.ん広う. 


よぎ なが 


U か 


そ:う 


JU： g ^ 

ゲ-"ム暹 ff チヤ 1 "*き 


初期の流れは以下のとおり。各シーンでの操 
作方法は，それぞれの項目を参照しましょう。 


プ□□ーグ 


麗_■龜、 


こくむかし■'乏 

国務会議 


纏^*^ 


※タクティカルマップによる戦鬪が終了 
_ると、_筌罎や#1マップなどに！) 
Vi わ y ます。ゲーム哆、このようなら 
れを繰り M しなが sUf していぐのです。 


しつむしつ 

執務室 


. し，走.か はい しきなん 上こしようかい 

圭乂公に入る指薄奮たちの自3紹介 


とくべつえんしゆ3 

特別演習 


•せんとう まな_ 〈んれん 

戦聞について©ノウノ \ウ奄学びながら訓練を言る 


零 ：. ：■-：■■： 

MmMm 


• u ^ ifes た:今:.し协つじん.:，....はな：.« 

/■/デ ー a 出大公の出禅^:つ ut 凝し合う 


ぶ.たい.へんせ W .そう0 ..へ. 

部瞧钃成ゃ雜鉍 

• —— _ ’ ■ _ . 

«：>：'：■• v"-v>'v. . ... : <3 


1 


: 


執務室 




さくせん 

作戦マツプ 


:®. 


タクテイカルマ 


•:., 泌也;.:’ •:で • •_ "v：^：-•• ■<■.. 

... 夢 

舊 1 __藤、 




13 よ5けん 

条件クリア 


M 








ー ムオ ー ハー 


”:4，::暴 



































ぎだし、 はな あ < に ほうしん けってい 



■さまざまな議題を話し合い、国の方針を決定する 

J ' V -£' T^WKSF ^ 典々. 

たいこうこく たいこう せいちゅうしん ^ 

マイス大公国では、大公であるアレクシス2世を中心に _ 


えんたく かこ 


はな 35 


おこな 


円卓を囲み、さまざまな話し合いを行います。主人公は 
マイスの元帥として出席し、前大公の弟ダーマ公爵やア 

さいしょう くに ちゅラしんじん汲つ ぎだい 

ザン宰相をはじめとする、国の中心人物たちと議題につ 

きょうぎ li な あ けつか 

いて協議するのです。また、この話し合いの結果によつ 
て、ス I -ーリーの展開が変化することもあります。 f 


s 靡: 




論 


• ■■海4啟ぞ 





.觀: ... 


鱗;:: 


.. ‘ス: . . . :: . 


祕..立:;.： ... •，.•へ v 

幸土七如；打為一 

糖鐵を損ねてしまうキャフクタ 

編縫を_してぃるとき、_の1が蓮らなかった 

キャラクターは_を i ねてしまいます。この te 菓、その 

.蒙 bS ■で聚に S 鐘ぎみ...程 

__ 醜 .. 

纏勤:翁痛 


EL 画 


ば..':. ノ ぺ 


こ < むかし〗ぎ すす かた 

■国務会議の進め方 


国務会議は、出席しているキャ 
ラクターたちの意見を聞きなが 

しんこう けっか たすう 

ら進行します。その結果、多数 

けつけってい ぎだし 1 1 

決で決定される議題もあれば、 

せいいけんとお か_ 

アレクシス2世の意見を通して可 

けつ ぎだい かいぎ 

決する議題もあります。会議の 

ぐた：いて寺？すか/;: みぎ 

具体的な進め方については、右 

さんしよ D 

ページを参照しましよう。 
































〇議題が iii される 

まず、 M 義で話!^^う i ¥ 嵐が提案 
されます。この議題は、アレクシ 
ス2世から提案されるものや、セ 
レシオン帝国からの書状に対する 
ものなどが上げられます。 




❷出席者から議題に対する意見を求める 

灰に、議 i に-しての出席者の i 見を求めます。 fe 見を聞きた 
いキャラクターを方向ポタンの上下で選択、 a 、 c ボタンで決定 

かく じぷん いけん はつげん 

してください。各キャラクターが自分の意見を発言します。 



❸出席者全員の意見をまとめる 

出 j 常#の意見を聞いた後、アレクシス2诌によって議繾に対する 
決断が下されます。このとき、自分の意見が通らなかったキャ 
ラクターは、機嫌を損ねてしまいます（左ページ囲み参照)。 





〇次の議題に移る 

1つの議題が終了すると、次の議題へと話題は移ります。こうし 
て、アザン宰相議長のもと、国務会議は進められます。ただし、 
主人公の意見が選択肢として表示されることはありません。 
































■元帥として正規軍の繾葳を If おう 

せんとう まえ しつむしつ 

タクティカルマップでの戦闘を前に、執務室でユニッ 

へんせい おこな 

卜の編成が行えます。 


■备コマンドの插腦 

ここでは、執務室で表示される6つのコマンドについ 
て説明しましょう。コマンドの選択は方向ポタンの 



じょうげ けってい 

上下、決定は A 、 C ボタ 


おこな 

ンで行います。 




しきかん なまえ 

❶指揮官の名前 
❷指揮官のクラス 

し e かん かいきゆラ 

❸指揮官の階級 

げん , u 

〇現在のレベル 


ぶたし': なまえ 

❺部隊の名前 

、いか 

❻兵科 

へんせい し 

❼編成している指 

きかん ぶたし〗 恭し、しよう 

揮官と部隊の相性 


こラげ芒 

❽攻撃タイプ 

げんさいそ T び 

❾現在装備してい 

そ5びひん 

る装備品 


しきかんせんたくがめん みかた 

書指揮官選択画面の見方 
































D へ /\l せし、 

しさかん ぶ たい く 35 き 

編成 指揮官と部隊の組み合わせを決める 


しゆじんこラ しきかんぐんぶたし1 < m へんせい おこな へんせい 

主人公をはじめとする指揮官群と部隊を組み合わせて、ユニットの編成を行います。編成 

おこな しきかん せん？;： く せん ft ： くがめん ひだり さんしよ5 けっていご い か てじ抑ん したが そうさ 

を行う指揮官を選択（選択画面は左ページ参照）決定後、以下の手順に従って操作しまし 

へんせい じど5てき けってい おこな 

よう。なお、アレクシスの編成は自動的に決定され、プレイヤーが行うことはできません。 


〇 部隊をつけるかはずすかを決める 


けってい 


ぶたい ばあい ぶたい あ 

部隊をつける場合 v 「部隊をつける」にカーソルを合わせて決定 


そラさ すす 


ふたレ 


せん fc ぐ 


し、❷の操作に進んでください。「部隊をはずす」を選択すると、 

ぶ fc いみへんせい し芒かんせんたくがめん もど 

部隊未編成のまま指揮官選択画面に戻ります。 



< あ 


ぶたし 1 ! せんたく 


❷組み合わせる部隊を選択する 


2 S 


ぶ fc し'1 ほラこ5 


じよ5げ せん 


指揮官と組み合わせる部隊を、方向ポタンの上 T で選択しまし 

げんざいへんせい ぶたい S B も C へんせいか®う ぶた U 

よう。現在編成されている部隊は青い文字、編成可能な部隊は 
白い文字、編成不可能な部隊は灰色の文字で表示されます。 



けつてい 


ぶ r こい 


き か h 


❸決定した部隊が指揮官につく 


けつてい 


せつめい ひよ弓じ 


んせ 


A 、 C ボタンで決定すると説明が表示され、ユニットが編成され 
ます。そのユニットの部隊のグラフィックが表示され、各パラ 
メータが変化します。指揮官選択画面に戻るときは B ボタンです。 


































へんせいがめん みかた 

編成画面の見方 


なか す3苎 


ぶたい 


カツコの中の数値は、部隊 
をつけることで変化するパ 
ラメータ値です。各項目の 
詳細については、 P 28 を 
参照してください。 


❶選択した指揮官の顔 
❷選択した指揮官の名前 
❸現在ついている部隊の名前 
❹指揮官と部隊の相性 

し、 ど 5 D〆 

❺ユニットの移動力 

ぜんたい たいぎ№3りよ<： 

❻ユニット全体の耐久力。この 
ポイントが0になると、その 
ユニットは全滅となる 
❼指揮/指揮範囲（将軍以上の 
指揮官が持つパラメ ー f) ♦ 
AP /1 夕_ンあたりに行動で 
きる回数•視界/ユニットの 
視界の広さ • 士気/兵士たち 
のやる気の度合い 



.ぎ: 


まぼ5 まほラ たい ぼ5ぎよ D よぐ 

魔防/魔法に対する防御力 


は乂こう はくへいせん こ5げき D よく 

白攻/白兵戦での攻撃力 


はくぼう はくへい廿ん ぼうぎよりよく 

白防/白兵戦での防御力 


しやこう しやげきせん こうげ寺 D よく 

射攻/射撃戦での攻撃力 


しゃぼう しゃげきせん ぼうきより<く 

射防/射撃戦での防御力 


しゃてい しやげをせん こうげきはんい 

射程/射撃戦の攻撃範囲 


< あ ぶたい ひだり ぶ 

❻組み合わせる部隊。左か部 
隊名、兵科、保有している 
部隊数を表示 

❾編成したユニットのグラフィ 
ツク 
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そ ラび 


0 4かくしきかん そうび U tu そうび 

$111各指揮官に装備品を装備させる 


よじ 


そ5びひん そ3び 


そうび 


走かん ほうこラ 


じようげ 


所持している装備品を装備させるコマンドです。装備させたい指揮官を方向ボタンの上下 


せんた< 


けってし'！ 


いか てじ抑ん したが そうさ 


で選択、 A 、 C ボタンで決定したら、以下の手順に従って操作をしましよう 


〇 


( 


そラび 


せん fe ぐ 


❶装備をつけるかはすすかを選択する 


そうびひん そうび 


そうび 


すでに装備品を装備しているとき、まず装備をつけるかはず 
すかを選択します。 r 装備をつける」を決定すると、❷の操作 

すす そうび しきかんせんたくがめんちど 

に進みます。「装備をはずす j と j 旨揮官選択画面に戻ります。 


そラ U 


そラびひん ゼんた< 


❷装備する装備品を選択する 


そうび そ5びひん ほ5こう 


じようげ せんたく 


かくしきかん 


装備する装備品を方向ボタンの上下で選択します。各指揮官 

そうび そ3びひん とく 5よう こラか 

とも、装備できる装備品は1つのみです。特徴や効果などを 


かんが 


よく考えてセレクトしましよう 


〇 


けってい 


そラびひん そうび 


❸決定した装備品を装備する 


けつてし'! 


せつめい ひょうじ 


そ5びひん そうび 


A 、 C ポタンで決定すると説明が表示され、装備品を装備で 
きます。カツコ内の数値は、装備したことで変化したパラメ 








a 

w . 

も 





恐 , ，' 




m 




梁 mu ず w 




vf 

ザ煤 ieA 街士規 
































クロードにユニットの編成と髮()|を委任する 


げんすい 


しゅじんこう ふくかん つと 


ゼん fc < 


マイスの元帥である主人公の、副官を務めるのがクロ_ドです。このコマンドを選択する 

へんせし 1 ! そ3び 

と、クロードにユニツトの編成と装備をまかせることができます。 


へんせい いにん 


O クロー ドにユニットの編成を委任する 


いにん 


せんた< 


「委任」コマンドを選択すると、まず編成と装備を委任するか 
どうかを問われます。クロードにまかせる場合は、「はい」に 
カーソルを合わせて A 、 C ボタンで決定しましょう。 


んせい はうしん けつてい 


❷ユニツト編成の方針を決定する 

茨に、ユニットを鐘 M する_の芳鉍を卨われます。芳_ポタ 
ンの上下で選択、 A 、 C ボタンで決定してください。各方針 
についての説明は、右ページを参照してください。 


mm 



riii 「_: m » コマ:ンドを _ すると 、: MmmmM 
わりますしここで、 x ポタンを#す:と、.:議觀_の襄亲を ii す 
る弘ができまもで勝くの垂が隱されるので、■す 

る繼に_こ itt - e しよう。寒の髮#_に鐘 y たいときは、薄び x ボ 

か峰森 I T < f ^ L 、 

タノを押媛くたさぃ。て_、 



























じ1¢ 3 し 


バランスを重視 



は < へ U せんりよく 


ち啮5しん 


白兵戦力を中心に 



し 1 ?げきせん 13 よ< 


ちゆ5しん 


射撃戦力を中心に 


あくまでも、バランスを重 

し へんせい はくへい 

視して編成されます。白兵 
と射撃の戦力は、ほぼ五分 

ごぶ へんせい 

五分で編成されるので、ど 

せんじよ5 ゆラこ-5 

の戦場でも有効です。 



はくへいせんりょく ちゆうしん へんせい 

白兵戦力を中心に編成され 


しやげきせん きたい 

ます。射撃戦の能力は期待 


はくへいせん 

できませんが、白兵戦での 


こうげき まラぎょ かん い0よく 

攻撃や防御に関しては威力 


を発揮します。 


しゃげきせんりよく ちゅうしん へんせい 

射撃戦力を中心に編成され 

はくへいせん ふ 0 

ます。白兵戦は不利ですが、 

えんきょり こうげ芒 しゅ 

遠距離からの攻撃を主とし 

さくせん じつこ3 fd > q D 

た作戦を実 a 1 すれば、有利 

せんとラ すす 

に戦闘が進められます。 




編成したユニットをすべて解散させる 


部隊の編成をはずすことができま 


す。解散するときは、「はい』に力 


m けつてい 

—ソルを合わせて決定しましょう。 


ぜん rli たいみへんせい 

これで、全ユニットが部隊未編成の 


じようたし1 

状態になります。 














































じよ 3 ほ 3 がめん みかた 

•情報画面の見方 



■ 
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0 Mb ^ MMM か < じよラほラ え 

1 S $ B 各ユニットの情報を得る 


じょラほラ 无 


ユニットの情報が得 
られます。方向ボタ 

じょ3げ し$きかん 

選択、 A か C ポタン 
で決定します。また、 
以下で説明していな 
い項目は P 18を参照 
してください。 





叟帝の肖像画 
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んせい そ 3 び しゆうりよ3 


終了 ユニットの編成や装備を終了する 


へんせい そうび しゅうりょう 


すべての編成や装備を終了することができるコマンドです 


〇 


せんたく 


しつむ しゅうりょう 


これを選択すると、クロードから執務を終了するかどうかを 
聞かれます。終了する場合は、「はい」にカーソルを合わせて 
A または C ボタンを押して決定してください 


〇 




アレクシス2世の成長を左右する 
執務室でのイベント 

—務 S での_奄_污する1に、アレクシス2笹が iXS を 
i ねてくる® I があ y ます,デレクシスは、！にざ 
まざまな観みなど奄打专%けますが、ここで3つの慧_が 
ii され衆す。どの^^安鐘ぶかはプレイヤーの崔钱ですレ 

たゼし v 邊んだ蓮 

醫 ： t 




I ‘ •，へぺ .' - - 

.... ぼ， nmykA.- 

-： m . rt t . 

_t:: な . u‘r . 

為りん 


$_ 齡 

寒 V ょ德 

灰 '^ if ! ： “i ? l _ _ | W .1 【％!! ■ vii i i i ni/iwiia nV^ 1 '- • 






























■作戦マツプを移動しなが5#鳙を実行する 

#載マップでは、驗接に靈ぃ 

た地方の地図とルートが表示 
されます。移動先の選択が必 
要なときは、方向ボタンで移 
動先を蘧んで決定します。ま 
た、 x ポタンを押すと、作戦 

しよラ古い 

マツプの詳細がわかります。 








•作戦マップで展開されるさまざまなイベント 

作戦マップ上のポイントでは、戦闘以外にもさまざまなイベントが発生します。イベント 
が発生した場合、プレイヤーがメッセージを送ることでス I リーが展開します。また、 

はゥせい かん ど a じひよ〇じ 

発生したイベントに関するイラストも同時に表示されます。 
























籲芫鉍の衾めた作戦によって物語が変化する 

ス I -ーリーの i _ によっては、2つの搾 i が同禱に髮宗されるこ 

i さくせん ゆうせん じフ.こう 

ともあります。このとき、どちらの作戦を優先して実行するかの 
判断は、プレイヤーの意志で決定することができるのです。 




てき ■ ff ん走よち たた 


てき 〇 3 


やみしようにん 


たた 


せんたく 


:敵の本拠地を PP くか、敵に通じる闇商人のアジトを叩くかの 


m 



てぎほん舌よちたた 

敵の本拠地を叩け!! 


かざん む 


バダイ_サイ火山に向かう 


てき ほんさよ节 し1二1き 

敵の本拠地を一気 


ttr こ 


あらそ 


に叩くことで、争 
いの元を消滅する 
ことができる。 

じゅラ上5 そ5びひ1 にゅうしゆ 


戦闘終了後、ル 

たいせつ 





ンの書かれた大切 
な装備品を入手す 
ることが可能。 




やみしようにん 


たた 


商人のアジトを叩け!! 


かいがん む 


ゴグ • レエ海岸に向かろ 


てき ほ芒ゆラぶたい 

敵の補給部隊であ 

やみ しようにん Pc t 

る闇の商人を叩く 
ことで、敵の戦況 
を不利に導く 



あた. 6 


〇 


なかま せいきぐん くわ 


新しい仲間が正規軍に加わる 


せんとラ广 


戦闘後、ゲ□リン 

やフェリックスが 
新しく仲間として 
正規軍に加わる。 




































せんりやく ね しようり か と 

■戦略を練つて勝利を勝ち取ろ5 


てきぐん たたか ば 

敵軍との戦いの場となるのが、このタク 

やみくも 

ティカルマップです。ただ闇雲にユニッ 
卜を動かすのではなく、マップで戦況を 

よ せんりゃ< ね Z 〇 do しょ5 

読み、戦略を練って行動することが、勝 
利への近道となることでしよう。 



なが 



•ターンの流れ 

タクティカルマップは、自 
軍と敵軍のターンが交互に 
繰り返されながら進行して 
いきます。そして、クリア 
条件を満たせば自軍の勝利 

となり、主人公またはアレ 

お 

クシスが倒されるか、50 
ターンが終了する、または 
クリア条件を満たせない 
(一部のマップ）場合、ゲ 
_ ムオーパーとなります。 


ターン終了 

ぜんいん にゅうりよくしゅラり 

全員のコマンド入力を終 B 

吾よラせいて芑 

させるか、強制的にター: 

しゅ30よ5 さんしよ5 

を終了 ( P 31 参照)させる 

























Jb 





がめん みか 

画面の見方 

タクティカルマップの基本 
画歯には、自軍と敵軍のユ 


ニッ トのほかに、 カーソル 
とレーダーが表示されてい 
ます。レ_ダ ー は、敵ユニ 
ットとの距離を計る上で役 
立つことでしよう。 


レーター 

ちゅ5しん 

レーダーは、力ーソルを中心に 5 X 5 

はんい ひょうじ はんいない じぐん 

の範囲を表示します。範囲内に自軍、 

て茳ぐん そんざい 

あるいは敵軍のユニットが存在する 

ぱあい さんかく ひょうじ した：しゃ 

場合は、三角マークで表示（下の写 

しんさんしょう げんざい む 

真参照)。現在の向きもわかります。 


敵ユニツト 




カーソルの 位置 

みかた 

味方ユニット 


じぐん 


じ そ5さほうぼう 


•自軍の夕ーン時の操方法 


じぐん 


t - <しゅ 


じつころ 


しんぐん 


U 


自軍のターンでは、各種コマンドの実行によつて進軍していく以 
外に、 ユニッ トやマップのデータ確認、ゲーム環境の設定などを 

おこな し 1 ! b ' かくこうもく ないよう そうさほうほう まじ 

行うことができます。以下で各項目の内容を、操作方法を交えな 
がら詳しく紹介していきます。 




鼸- 





t 


曝 :.. H 


論な X 泰 I 


ほ3こう 


てき かのう 


tJ 


方向ボタンでユニット（敵も可能）にカー 
ソルを合わせると、簡易データが表示。ま 

あ じょうだい 

た、力ーソルを合わせた状態で X ボタンを 
押せば、 i 羊細データが表示されます。なお、 

… せつめい iMg^ma 


データの見方は、 P 28 で説明しています 


0 



S 30皆 


ヂ， ... 
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■V ■'备破セな， 


27 
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★ユニッ ト データの 見方 



なまえ ぶたい とうそつ しきかん なまえ 

❶ 名前： 部隊を統率する指揮官の名前。 


しきかん げんざい めい 

❷クラス：指揮官の現在のクラス名。 


かいき№5 しきかん かいきゅ5 くんしゅ 

❺階級：指揮官の階級。「君主」 

げんすい しょ5ぐん 

「元帥」 n 辱軍」の3タイプがあ 

がんい 

ります。なお、簡易 データで 

ひょラじ 

はアイコンで表示されます 

みぎしゃしん苎んしょう 

(右の写真参照） 


〇 


❹クラスビュー：指揮官の視 

かくとくせぃ にんげん 〇とみ たいよ.う 

覚特性。「人間の瞳」「太陽の 

ひとみ つ迂 ひとみ 

瞳」「月の瞳」の3タイプがあ 
ります。なお、簡易 データで 

かぃきゆうどうよう ひょうじ 

は階級同様、アイコンで表示 

みき_しやしんさんしよつ 



くんし1¢ 

君主 

げんすい 

元_ 

しぐん 

将軍 



薩 

國 


[こんげん ひとみ 

人間の腫 

たいよラ ひとみ 

夭陽の_ 

つ芒 ひとみ 

月の瞳 



ょ 5 さし v 

赛細データ 


きぼんのうりょ<ち ぶたし1 きほん のうりよくち 

❺基本能力値：部隊の基本となる能力値。 

げんざい 

LV :現在のレベル。 

げんざいしゅとく けいけん芑 つぎ とうたつ 

EXP :現在取得している経験値/次のレベルに到達す 

ひつよラ けいけんち 

るために必要な経験値。 

SP : ソルジャーポイント（耐久力）の現在値/最大 
値。 SP が減少すると攻撃力が下がり、兵士ち次々に 

しょラめつ ぜんめつ 

消減。さらに0になると、ユニットは全滅します。 

げんざいち さいだいち 

MP :マジックポイントの現在値/最大値。 

しきはんし〗 しきがん とうそつ はんい くんしゅ 

❻指揮範囲：ほかの指揮官を統率できる範囲。「君主」 

げんすい しょうぐん しきかん そんざい さんしょう 

「元帥」「将軍」の指揮官にのみ存在 （ P 31 参照)。 


ぶたい えいき いどう こうげき おこ坏 

❼ ELAN :部隊の鋭気。移動や攻撃などを行うことで 


じよじよげんしよう こうげきひよく さ かくだいせんとう 

徐々に減少し、攻撃力も下がるほか、拡大戦闘での 


こうどラかし1すラ さ 

行動回数 （ CP ) が下がることもあります。 

















































ま培う げんさいしゆうとく まほう なまえ かくまほラ 

❻魔法：現在修得している魔法の名前と、各魔法を 

しよ5 さい しょうひ かくしきかん どうじ さいだい しゅ 

使用する際の消費 MP。 各指揮官は、同時に最大4種 

るい ま[注う も 

類の魔法を持つことができます。 


そう c うのう〇ょ<ち 

❾総合能力値： 

いどうりよく 


そ3ご5てき- cD 50 j ^<3 

こットの総合的な能力値。 

かい いど5 すす 


移動力 （MV) :1回の「移動」コマンドで進むこと 

はんい へいか ちけい かんけい おな 

ができる範囲。ただし、兵科と地形の関係で、同じ 

いどうりょく いどうはんい こと ばあい 

移動力でも移動範囲は異なる場合があります。 

じつこう かのう かいす5 げんさいち 

AP : 1 ターンでコマンド実行が可能な回数の現在値 

芒いだいち 〇^< 

/最大彳直 （AP はアクシ 3 ンポイントの略)。 

しかし） てき しょラさい か <にん はん 

視界：敵ユニットの詳細を確認することができる範 

い すラち とお てき- 5す ひよラじ 

囲。この数値より遠くにいる敵ユニットは薄く表示さ 

たと あ かくにん 

れ、例え力ーソルを合わせてもデータを確認できませ 

しかい はんてい ぜん 

ん。ただし、視界の判定はユニットごとではなく、全 

おこな みかた 

ユニットで行われるため、味方ユニットのいずれかの 

しかし 1 1ない かくにん 

視界内であれば、データを確認することができます。 

しき せんと3 たい へいし き どあ 

士気：戦闘に対する兵士のやる気の度合い。 

はつこ5 はくへいせん こ3げきりょく すラち たか 

白攻：白兵戦における攻撃力。この数値が高いほど、 

けん やり こ5げ吉 おお あた 

剣や槍による攻撃でより大きなダメージを与えること 
ができます。 

はくぼ5 はくへいせん ぼ3ぎょ D ょぐ す5ち たか 

白防：白兵戦における防御力。この数値が高いほど、 
敵部隊の剣や檍による攻撃で受けるダメージが少なく 


なります。 

しゃてい しゃげ芒 しゃていきより やりへい はくへいせんよ5ぶ 

射程 CR ) :射撃の射程距離。檐兵などの白兵戦用部 
塚の場合 t この数値は常に1です。 




しゃこう しゃげき こうげきりょく はくへいせんようぶ r こい ば®し、 

射攻：身寸撃による攻撃力。白兵戦用部隊の場合、この 

すラち つね 

数値は常に0です。 

しゃまう てき しゃげきこうげき たい ぼ3ぎょりょく 

射防：敵の射撃攻撃に対する防御力。 

まぼラ てき まほラこラげ舌 たし 1 ! ぼラ吉よ〇よ c 

魔防：敵の魔法攻撃に対する防御力. 


〇 


めい ひき ぶたい なまえ 

❿部隊名：率いている部隊の名前。 


へいか ひき ぶたい へいか へいか しゃてい 

❿兵科：率いている部隊の兵科。兵科によって、射程 

きよりこと けん や〇 みじか ゆみ なが 

距離が異なります（剣や槍は短く、弓は長い)。_ 

: - 揮 i と部 S の相「適」と「不」の2種 

るい ふ ば®い こ3げきりよく ていか 

類があり、「不」の場合、攻撃力が低下します。 


せんぼう げんざいせんたく せんぼラ 

❿戦法:現在選択している戦法。 


たいけい げんどいせん Jt く せんぼ3 たいけい げんしょ：-〕 

❿隊形：現在選択している戦法の隊形。 SP の減少に 

しょラめつ へい いち <& ひょうじ 

よって消滅した兵の位置は、暗く表示されます， 


〇 


そ3びひん しきかん そうび そうびひん そうび 

©装備品：指揮官が装備している装備品。装備してい 

ばあい そうび ひよラじ 

ない場合は「装備なし」と表示されます， 


〇 


こつぎ し芒はんし 1 » たい ぶたい いち あらわ し 

©国旗：指揮範囲に対する部隊の位置を表します。指 

きはんい はい はたかぜ しきはんい はい 

揮範囲に入っていると旗は風になびき、指揮範囲に入 

はた とうぜんし芑はん 

っていないと旗はしおれてしまいます。当然、指揮範 

i \ % しきかん ひき ぶたい は广こ つねかぜ 

囲を持つ指揮官が率いる部隊の旗は、常に風になびい 


ています 


〇 


む ぶたレ げんざい ほ5こ5 む 

® ユニットの向き：部隊が現在どちらの方向を向いて 

あらわ 

いるのかを表します。 
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★3 タイプのクラスビユ 


ぶ t し〗 とラそつ 


しきかん 


にんげん 


部隊を統率する指揮官は、「人間の 

ひとみ た:いよラ ひとみ つき ひとみ 

瞳」「太陽の瞳」「月の瞳」のいずれ 


も 


かのクラスビューを持っています。 
クラスビューとは視覚特性のこと 
で、タイプの違いによって、マップ 
上に見える物が異なるなどの現象が 
起こります（右記参照)。一見何も 
ないと思われる場所でも、別のタイ 
プのクラスビューを持つ指揮官（ユ 
ニット）に力ーソルを合わせて A 、 
巳、 C のいずれかのポタンを押せば 
(コマンド表示)、新たな発見がある 
かもしれません。 


ちが 


はっせ u 


げんしよう 


クラスビューの違いによって発生する現象 

❶データ確認できる敵 ュニッ トが異なる。 

❷見える地形が異なる。 

❸移動できる場所が異なる。 

〇探索できるボイントが異なる。 

❺ ELAN の消費量が異なる（天候による）。 


にんげん ひとみ 

「人間の瞳」では 

なに み 

何も見えないが… 


rg の瞳」ならば 
小屋が見える！ 






mm 


し、ち げんざい 



す 5 てんこう 


Y ポタンを押すと（力ーソルはどの位置でも 0 K )、 現在のターン数、天候 （ ELAN の 

しょうひりよう えいきよう のこ てきぶたいすう じょうけん ひょうじ しようかい 

消費量に影響)、残りの敵部隊数、クリア条件が表示されます。 P 26 でも紹介したとおり、 
50ターンをオーバ_するとゲームオーバーになってしまうので、長期戦となった場合に 

つね げんざい す5 き ぐば 

は、常に現在のターン数に気を配っておきましょう。 

















「君主」 「元帥」「将軍」の階級を烏つ指揮官には、ほかの指揮官を統率するための指揮範 

いせフてい お いち しきはんい ひよ5じ 

囲が設定されています。 Z ボタンを押すと（力ーソルはどの位置でも OK ) J 旨揮範囲が表示 

べつしき■はんいき か せんたく しきかん 

され、 L か R ボタンで別の指}軍範囲に切り替えることができます（選択されている J 旨揮官は 

あか てんめつ しきかん しきはんいはい つか 

赤く点滅)。ほかの指揮官は、この指揮範囲に入っていないと、そのターンで使える AP が 


減ってしまいます。ただし、範囲に 
入っているかどうかのチェックは、 

さし1しょ おこな 

ターンの最初にのみ行われますの 

はんい はず 

で、いったん範囲から外れたり、夕 

ちゅ5 しきはんし、 はい 

—ン中に指揮範囲に入っても、その 

えいきょう 

ターンの AP には影響ありません。 




.かんきよう せってい'' おこな 




1 ，. 


■スター^ It タン 



お じぐん しゅうりょう 

スタートポタンを押すと、自軍ターンの終了とゲーム 


環境の設定を行うことがで 
きます。&向ポタンで上下 
で「プレイヤーターン終了」 
か「オプション」にカーソ 
ルを合わせて、 A か C ボタ 


けってい うきさんしよ3 

ンで決定します（右記参照)。 



■.’ V ， 


オプシヨンで設定できる項目 

•パッド [type A/ty pe B ] 

_レ_ダー[あり/なし] 

•自動選択[あり/なし] 

かくこうもく ないよう 

※各項目の内容は 
P 10 を参照してください。 





































ユニットに力ーソルを备わせて A 、 B 、 C のいずれかのポタンを#す 
と、右のコマンドが表示されます。方向ポタンの上下で実行したい項 
目を選択し、 A か C ポタンで決定しましよう（キャンセルは B ポタン)。 
なお、「終了」以外を決定した場合、 AP が1愈ります。 

m 麵ュニ ットを择 M させる 



「移動」コマンドを決定すると、そのユニットの移 
動力に合わせた移動可能範囲が表示されます。方 
向ポタンで範囲内の任意の位置に力ーソルを备わ 
せて A か C ポタンで決定しましょう。ユニットが 
その位置まで進んだら、今度は向きを決めること 
になります。方向ポタンで向きたい方向を選び、 

けつてい みぎ かこ きんしょう 

A か C ポタンで決定です（右ページの囲み参照)。 




f J 為 . 


移動範囲の色 ( D 違いは 

.む たいお 今 .. 

ユニット®向きに対応している 

いどう ..咖 加 a 

「移動」コマンドを決定した滕に表添右 

れる麵碰纖は，、農^^^ Mm 

M けされて瓣も f の繼㈣ M 


















































き せんとう とつにゅう 

ターゲットを決めて戦闘に突入する 


こラげきかのう はんいない て芒 ばあい 

攻撃可能な範囲内に敵ユニットがいる場合のみ、コマンドを 


じつこう こうげきはんい ひようじ ほ5こ5 

実行できます。攻撃範囲が表示されたら、方向ポタンまたはし 


R ポタンで敵ユニットにカーソルを合わせ A か C ボタンで決定 


けつていご かくだいせんとうがめん ぎ か さんしよラ 

します。決定後、拡大戦闘画面に切り替わります （ P 38 参照)。 






「移勤」コマンドで最後に向きを決める際、攻擊可能な範囲が表示 

. は^ Aj い. • :: しゥるい mr ^ ぶき. コうじ45.こラげぎ.き.いろ 

されます。範翻®龜は3穰獺蘼 V 、露が武器による通常攻擊、黄色 

.. vimc ； う:. ..... みどりつ.う:じょう まぼう：-りょうほう...こ.令げぎ..:かぬう .. 

が臃法攻擊、そして緑が通常、廉法の両方の攻擊が可能であるこ 

しめ ' V ： •' ' - is . ^ X \ +' Z .' 表 + . こうげき 

とを示して U ます。 AP が残っている場合には、敵ユニットが攻撃 

はん （ v ®. い： はぃ e .表.：:'：.. ow ' そぐ+:こう'.げせ 

範涵内に入るように向きを決め、次のコマンド入力て即「攻撃」 
できるよ3にしまし議|__敵ユニットめ側面や背面から攻 

げ e し. 6、 35右 , .... 起た 

擊奄壮掛炒そとよ V 大きなダメー*ジを与えることがてきますので、 
_面雜方がに入れるよう A き *_# r 备::とも ii 钫芡す ^ 






































味方にをかける 

( p 58# pM ) をしている 
指揮官のみ、使用することができるコ 
マンドです。「魔法」を決定すると、魔 
法名と消費 MP が表示されます （ MP が 
足りない場合はグレー表示になってい 
て使用不可能)。方向ポタンの上下で使 

よ3 まほラ あ 

用したい魔法に カーソルを 合わせて A か 
C 朮タンを押すと、その魔法の有効範囲 

ひよラじ はんいない み 

が表示されます。この範囲内にいる味 
方ユニットに力ーソルを合わせて、 A か 
C ポタンを2回押して決定しましよう。 





次 H 


6芍こ：:？はんい 


はあく 


■ ■- ■ ■ . ■ .-Jr —ii> —'■* ■ h .- 1 ■* ir t ■- i 1 .! 1 . ■ -"ii 

魔法の有効範囲を把握しておく 

魔法のはッ 
トデータ画面には Mil きれ 

し^い 穿は 3 はんたく .： 

- II 

IS ! し烹お〈と t V いで 1. 論.輪...:::::: 慮圃 墨 



ぶた.い せんぼう へんこラ 

部隊の戦法を変更する 


けつてい 


「戦法』コマンドを決定すると、戦法が表示されます 
(種類はユニットの兵科によって異なります)。方向ポタ 


じ.よ5げ へんこ3 


せんぼう 


m 


へん 


ンの上下で変更したい戦法にカーソルを合わせると、変 
更_の能力彳直（青字=アップ、赤字ニダウン）と特徴が 
表示されますので、参考にしましよう。 0 K であれば、 
A か C ポタンを押して決定します 


〇 


I 





P 




御 2 m 3 

惟. m'yyom . 


Yfi；?'. 






































暴 

壁 参:. 



M 


けつてい 


コマンドを決定すると、現在所持し 

そ5びひん いちらん ひよ3じ 

ている装備品の一覧が表示されます_ 


、つ しきかん そフ〇 す- そつひひん ぬ 纖 

(別の指揮官が装備済みの装備品は 學セ 1 
表示されない、装備できない装備 1 g 



にんい そうびひん 


そラびじ 


はグレー表示）。方向ポタンの上下で任意の装備品に力ーソルを合わせた5、装備時の 

しゅうせいち ない すう S とくちようかくにん けってい そうびひん 

修正値（カツコ内の数値）と特徴を確認して v A か C ボタンで決定しましょう。装備品を 


e 


はずす場合は、「装備をはずす」を選択して A か C ポタンを押します。なお、装備後の 

03りよくち げんざい せんぼラ えいきょう かなら しゅラせいち けってレ 

能力値は、現在の戦法などの影響で、必ずしも修正値のプラスマイナスで決定されません 


〇 



きゆうそく 


JUk 哩 げんしよ苎 えし'!き かいふく 

WM 減少した ELAN (鋭気）を回復する 


芒¢5そく 


r 休息」コマンドを 
決定すると 、 ELAN 

が多少回復します。 
なお、 ELAN がまっ 
たく減っていない場 
合には、このコマン 
ドを実行することは 
できません（グレー 
表示になっている ）0 
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.!■ ■ 

滴 

m 

.律 

p 


私 

m 





免帝の兩餑豳 




t Tty 


m 







ぐ:: 


な.く'.: V..M v :.. 

... _ 


こまめに ELAN を回復養 

大戦闘で則^で赛_❿繫、職い 

達讎、 

醜^ 





€I^m-r 


〇 


s 白； &S4 射 

1 G -K F f l » • cl> 















































たんさく 

探鼸 


m c b<o じめん しら 

建物や地面を調べる 


「君主」「元帥 J 「将軍』の階級を持つ指揮官が率いるユニットは、特定のポイントを探索 

し告かん ばし'! じ ft ： U ひよ5じ 

することができます（ほかの指揮官のユニットの場合、コマンド自体が表示されません）。 

たんさく ぜんぼう りんせつ いち いど5 せんたくけってい 

探索したいボイントに前方から隣接する位置まで移動したら、コマンドを選択決定しまし 

なかま はっけん そ5びひん にゅうしゅ つ5じよ5 たんさく 

よう。仲間を発見できたり、装備品を入手できたりします。通常、「探索」コマンドはグ 


レー表示（実行不可能）に 
なっていますが、何かが隠 
されているポイントにユニ 
ットが立つと白で表示（実 
行可能）されますので、コ 
マンドの表示色に注目して 
おき■ましよ5。 



たんさ < たし！さい 

★探索ポイントは多種多彩 


たんさく こやき じよう ばしよ 

探索ポイントは小屋や木など、マップ上のさまざまな場所 


そんざい ない いど亏 

に存在します。マップ内をくまなく移動してみましよう。 



R 了 コマンド入力をキャンセルする 

「終了」を実行すると、コマンドが消えて、ほかのユニツトに力ーソルが移ります（オプ 
シヨンの自動選択が ON の場合)。なお、終了後も再びコマンド入力は可能です。 


















































ちけい だんさ 


いどうはんし 1 ! 


んか 


•地形と段差による移動範囲の変化 


ちけレ 


こラせい 


タクティカルマップは、さまざまな地形によって構成されて 

くこたいてき す3ち がめんじょう ひょうじ 

います。そして、具体的な数値として画面上に表示されてい 
ませんが、地形とユニットの兵科の組み合わせや、段差の高 
さによって、移動力が微妙に変化します。例えば、鬱蒼と木 
が生い茂った森林地帯では見通しが悪いため、移動力が落ち 

ぐ®し 1 ! とぐ ふか かんが ひつよ 5 

るというような具合にです。特に深く考える必要はありませ 

れい かき しようかい ち 

んが、そのほかの例を下記で紹介していますので、1つの知 

し芒 mrcm い 

識として頭に入れておくのもいいでしよう。 



いどうはんい へんか いちれい 

きゅう 芒かみち いどうはんい かくじつ せま 

鲁急な坂道では移動範囲が確実に狭くなる。 

ひこうぶたし1 ちけい いどラはんい へんか 

•飛行部隊は地形による移動範囲の変化がない。 

參マーメイド等は水の地形だと移動範囲が広くなる。 




... 


r 癱しの壤」で 


■: ■ ■ ■ d.': « 


SP と MP を回復し於 


ス •■. ベ •■• 二•夂 

_ ， u 你蛾 


いくつかのマ，ブ 

びつ！ t い 戈.が 

角形が描かれ fc：# イ 


ターン奢終文た；! 


たしよろかい中く. 

IV ) P が多少觀嫌 U 


さ.ん 


































ぶたし 1 とくちよ3 U てき げ芒は 

■部隊の特徴を生かして敵を撃破しよラ 


タクティカルマップで「攻撃」コ 
マンドを実行すると、拡大戦闘画 

めん e か てき 

面に切り替わり、いよいよ敵との 

せんとう とつにゅう ぶたし^ とくせい 

戦闘に突入します。部隊の特性を 

い たたか すす てきぶ たい 

生かしながら戦いを進め、敵部隊 
の撃破を目指しましよう。 




なが 


•戦闘の流れ 


せんと5 おお 


なが 


うき ひよラ 


戦闘の大まかな流れは、右記の表の 
とおり。 CP が0になるまで、自軍 
と敵軍の行動が繰り返されます。戦 

と5 とつに№5 きぼんてき じぐん 

闘に突入すると基本的に、自軍のコ 
マンド入力からスタートとなります 
が、敵ユニットが側面または背面か 
ら攻撃を彳 i 掛けてきた場合や、敵の 
射程が大きいときは、敵の行動から 
始まることもあります。 


タクティカルマップの 

こラげき て s 

「攻撃」コマンドで敵ユニ 

せんたくけつてし\ ぱあし、 

ットを選択決定した場合 


タクティカルマップで敵ユニ 

そくめん はいめん 

ットが側面、または背面か S 

こうげき しか ばあい 

攻擊を仕掛けてきた場合など 


卜：..' 


かくだし1せんと5がめんとつにゆラ 

拡大戦鬪画面突入 


mm 

にゆラりょくじつこラ 

コマンド入力&実行 

てき こ3どラ 

敵の行動 

■■Ml . 

にド jt 3 D ょく じ■つ.こ5 

コマンド入力&実行 

1 


せんとラしゆラりよ5 

戦闘終了 ( CP =0) 











































相手よ剛場所で戦ぉぅ 

てき . たか.•ぱしよ せんとう.夂ブに‘う.. 

截; 3 L ニットよ砂痛1>煬 m で戦圃に突入するど 

薩よ v 笑きなダメ-ジ禱无應藤、_ 

敵を狙う場翻®殺顯 ' 

• 丁 *; ■■ 

• / . •'• •: ■ . 

ま匕よう 


がめん みかた 

籲画面の見方 


拡大戦闘画面の見方は、右記のとおりです。 
ユニッ トデータや高さなどの数値を確認した 
上で、臨機応変にコマンドを実行していくこ 
とが、勝利への近道となることでしよう。な 
お、側面あるいは後方から攻撃を仕掛けた 
(受けた）場合、拡大戦闘画面上の敵軍（自 
軍）の向きも変わります。 



❶コマンド：戦闘を行うための各種コマ 
| ンド（詳細は P 40 参照)。 _ 

❷使用 ELAN :各コマンドを実行するた 
めに必要な ELAN (鋭気)。 

❺高度ゲージ：ユニットが立っている場 
所の高度 。メーターと数値で表示。 

〇ユニッ トデータ： ユニッ トの簡易デ ー 

夕（各数値の詳細は P 28 参減)。 

❺ CP :1回の戦闘中にコマンドを実行 
できる回数。 p 値は ELAN の減少に応じ 
て減るほか、攻撃を仕掛けた（受けた） 

ほうこう へんか 

方向によって変化します。 











































馨各種コマンドの利用法 

戦 Ip 寺のコマンドは右の6耱餚。芳_ポタンの ± t で！# I したい i 
目に力ーソルを合わせ、 A か C ボタンで決定です。コマンドをラす 
ると CP が1減り、「防御」以外を実行すると ELAN も減少します。 




てきぶたい こうげき 

敵部隊を攻撃する 


武器を使った通常攻撃を行います。確 

じつ ® fc うえ 

実に ダメージを 与えられる上 、 ELAN 

しよ 5 ひ すく ちつと こう 

の消費も少ない、最もポピュラーな攻 

げき 

撃コマンドです。 




ぶ き かま とつ■げき 

武器を構え突撃する 


とくてい へいか ぶたし） じつこう 

特定の兵科の部隊のみ実行することが 

u よラじ ば 

できるコマンドです（グレー表示の場 

あい じつこラふか©う つうじよう こラげき 

合は実行不可能）。通常の「攻撃」よ 

33 33 mtL ラ龙 

りも大きなダメ_ジを与えられる上、 



ちめいてぎ mit で 

致命的なダメージを与えることができるクリティカルヒットがまれに出ます。ただし、そ 


モラおう 


しよ5ひ 


せんぼう じどラて吉 いどう 


へんこう 


れ相応の ELAN が消費され、また、戦法が自動的に移動タイプに変更されてしまうため 

たよう きんもつ よわ てき いちげき おた ばあい ゆラこう 

多用は禁物。弱った敵にとどめの一撃を与える場合などに有効といえるでしょう。 










































S __ ! 注う 

てきぶたい まほ 5 こ3げき 

JmS 敵部隊を魔法で攻撃する 



コマンドを k 定すると、現在修得して 
いる魔法名と消費 MP が表示 （ MP が 
足りない魔法はグレ_表示になり、使 
用不可能）。方向ポタンの上下で使い 
たい魔法に力ーソルを合わせたら 、 A 
か C ポタンで決定しましょう。 




ぶたい せんぼう へんこう 

部隊の戦法を変更する 


けってい せんぼう いち13ん ひよ5じ ほうこ3 じようげ へんこう せんぽう 

コマンドを決定し、戦法の一覧が表示されたら、方向ポタンの上下で変更したい戦法に力 


あ せんぼ5 のうりよくしゅ5せいち 35おじ あかじ 

ー ソルを合わせましょう。戦法のグラフィック、能力修正値（青字=アップ、赤字=ダウ 


とくちよ5 ひよラじ 


さんこ5 





散顒©法 


■ h 


■職 

が.. 藏ョ繁ぬ巧:^ 
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9 巧： 59 〜 
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お:: J % へ : . 


fi ずべ t に平均的な龄力 
• i と背齑は雜くな气 if す 


::ベリへ tm： 
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ン）、特徴が表示されますので参考に 
し、 A か C ポタンで決定してください。 













































ぼろぎよ 33さ 

防御してダメージを抑える 


ぼうぎょりょく あ てきこう If き 35さ 

防御力が上がり、敵の攻撃によるダメージを抑えることができ 


ます。 ELAN がまつ 


いユ 


げんしよう 


きよくたん 


すく 



ELAN が極端に少な 


へ 


いし 


T < 


卜や、 SP が減って兵士が少ないユニットなどは、この 

つか てきこうげきしの て 

コマンドを使って敵の攻撃を凌ぐというのも1つの手でしよう。 




たいきゃく 

退却 


せんと5 ぬ 

戦闘から抜ける 


せんとう ぬ だ 

戦闘から抜け出すことができるコマ 


ンドです。ただし、部隊の士気のパ 


u < たい芑ゃく しっぱい 

ラメータが低いと、退却に失敗する 


かの5せい 

可能性があります。 






たいきゃく ぼこうたい 

退却すると t 歩後退する 

.巧^，: . 

.• • •• •■•人 _ . • . • • - •• •- ■ . • •• 

たいきゃく せいこう 

删に ㈣ した益が■タクる 

ル^^よで、_前の 

鐘驅 tlife 雪議 

め、廳できな：<__«_ 









































せんとう しゅうりょう 

輩と ii の cp が〇になると® Si 霧 f です。ただし、罜乂 M 

かアレクシスの SP が〇になると、ゲームオ_パ^=となってしま 
います。なお、「君主』「元帥」「将軍」の SP が〇になった場合 
は負傷、それ以外の指揮菅の場合、戦死、もしくは負傷します。 
負の場合は次のマップで即、復活しますが、戦死した場合は、 
特別なステージに進まないと復活することができません。 




経験値が一定数に達すると、指揮官はレベルアップします。レベルアップすると、攻擊力や防御力 、 SP 

m まほう つ抄 し走かん » ¢5 まほう. しゆうとく 

が上がります。魔法を使える指揮官は、 MP が上がるとともに新たな魔法を修得することもできます。さ 

し 1 |コてい. -. ' たつ か®.う 0ど3てき つぎ 

らに、一定のレベルに達すると、クラスチェンジが苟能となります。クラスチェンジは、自動的に次のク 

ばあい し谉备い. ゼんたく .ば36い .とくて t い そう. g 5 ひん fe . 

ラスになる場合と、2稽類のクラスから_す吝場合があ y ます。また、特定の装備品を持つていること 

なるクラスや、イぺ 
ントをこなすごとが 
条件となるク f スも 

« ■ ■ > • .■■'•••■■.，■■■•し 

ぁ y ます。:夕舊:_ 

ェンジ奄す名と V 

i 讓ゃ瞧 、 sp 

ゃ!# §■___ 

と、士 ft 蠢癉揮_$」 

AP が変化しま愈 f 
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キャラクター 


せんち し1 こせいゆた 

■戦地に生きる個性豊かなキャラクター 


たいこうこく 


ようお5 


せし'! 


マイス大公国の幼王アレクシス2世 
と、彼を指導する主人公ディーネ 

ちゆうしん てん 

を中心に、さまざまなドラマが展 


かい じん 

開されていきます。ここでは、人 


物相関図とともにキャラクターを 


しょうかい 

紹介していきましょう。 
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旧知 


コーデイリア 


ふくかん 

副官; 


アレクシス2世 


••P ' 心 u 




ぶか.-..で... 

部下| 
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マ 






じよげん 

助言 


アザン 


ウイル ジニー 


ロシュ 






オリヴイエ 


トリスタン 




むすこ 

息子 
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クロード 
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私 

斧. 

1 


ぐん し 芒かん 

マイス軍の指揮宮たち 



「チューニー1 n ジャンヌ11ココ|厂フェリックス I 厂シド I 



























































































マイス存亡の危機に突然現れた謎の女性。古えの 

しんたく たいこうこく げんすい か こ 

神託によってマイス大公国の元帥となる。過去の 
記憶を一切持たず、ポーフォンとの戦いの中で自分 

そんざい いみ もさく 

の存在の意味を模索している。 


せいべ〇 おとこ 


マイス大公国の若き君主。戦死した前大公アレクシス1 

せ U わすがたみ はは はや な 

世の忘れ形見であり、母のテレーズも早くに亡くした c 

おさ狂 いつこく 33さ じ wO せき にな なや 

幼くして一国を治めるという重責を担い、悩んでいる。 


I* 
















プラット 

せレべつ杉!;こ 

性別：男 

ねんれい さい 

年齡：17歳 

クラス；エンチヤンタ_ 


しんかん石よう むすこ 


しんでんしゆうへん 


ロシュ神官長の息子。マイス神殿周辺から 
出たことが少ないため、やや世間知らず。 
主人公自身を神の奇跡の発現と考えており 
今回の戦いは聖戦であると感じている。 


かんしょ5 芑5 い足 と だ 5卖むす® 

干渉を嫌い家を飛び出したジャジャ馬娘 


せいべつ 33^ 

性別：女 

ねんれい さぃ 

年齡：18歳 

クラス：ファイター 

.メ^%.- 


こラしゃく むすめ ちちおや かんしよう 


芒ら 


ダーマ公爵の娘。父親の干渉を嫌い、家出を繰 

かえ ちち じぶん 〇そうぞラ 

り返している。父ダーマと自分の理想像がかけ 


はな 


B ち ぎら 


こんかい 

&回もダ 


離れているために父を嫌っており v 7 

けいびたい せいきぐん さん# 

マ警備隊ではなくマイス正規軍に参加した 


いっしんふらん せいしょぐしゃ みち m w ぎ m じ め しょうねん 

一心不 a に聖職者たる道を歩む生真面目な少年 


ジェラール 

せいべつ©とこ 

性別：男 

ねんれい さい 

年齢： 34歳 
クラス：ファイター 


さいしよラ 


ぐんじん 


宰相アザンの息子であるエリート軍人。 
軍人として潔癖であろうとするあまり、 
ときに過激な‘言をすることも。戦友 

し かこなや 

を死なせてしまつた過去に悩んでいる 
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チ ] l 

せいべつ 

性別：女 

ねんれい 

年齢：？ 

クラス：ネレイド 


ランザ ー 海峡に住んでいたネレイド。ゴ 
ブリンに食べられそうになっていたとこ 
ろをマイス軍に助けられる。のんびりし 
た性格と幼い口調から年少にみえるが、 

[こんげん こよみ さレ 

人間の暦からすれば100歳ほどになる。 


むね fcJt か 


のぞ じょせい 


悲壮な思いを胸に戦いに臨む女性 


i ■■ m hb かんぼうち a うかん だんしゃく むすめ せんじよう ち こい 

マ J レレーヌ 官房長官トリスタン男爵の娘。戦場に散った恋 

1 人をめぐる問題によって父の手で修道院に入れ 


せいべつ 

性別：女 

ねんれい さい 

年齡： 24歲 

クラス：プリーステス 


まほラ おさ 


どラじ 


つき ひとみ 


られ、そこで魔法を修めると同時に「月の瞳」 

見 B B はんたい as 5 た? t か さんか 

を得る。父の反対を押し切り、戦いに参加した。 


ぎ D 妙 Jt まほうつか 

義理堅いアロマの魔法使い 


ジヤンヌ 

せいべつおんな 

性別：女 

ねんれい さい 

年齢：14歲 
クラス：リトルウイツチ 


ざん す 


ウル山に住むア□マの魔法使い。魔法使いトポ 
ルの手で育てられたが、1年前にトポルと死別。 
トポルの最後の弟子であり、飛行魔法を覚えた 
途端に去ったココを恩知らずだと思っている。 


族の待つ北の海に帰るチャンスを狙うネレイド 
























がいけん ラらはら 


かわぃぃ外 U と裏腹の 
B 和見主義な魔法使ぃ 

mam 

せいべつ 3 EM 

性別：女 

ねんれ U さい 

年齢：12嫌 

クラス：リトルウイツチ 


まほ5つか がいけん ラ6はら < ち ねる 

魔法使い。かわいい外見とは裏腹に口が悪 

けいさんだか ゆ3 0 ねがえ 

く、計算高い。有利なほうにすぐ寝返るが、 

©くい にく fc 亲 

悪意がないので憎めない。アレクシスの玉 

こし © ゆめみ ぐんさんか 

の輿に乗ることを夢見てマイス軍に参加。 



受けた恩は忘れなぃ 
忠義者のカエル X 

ゲロ II ン 

せいべつ 

性別：？ 

ねんれい 

年齡：？ 

クラス：ジャン パー 


リオラのバニン湖に住むカエル人、□口 
族の1人。群から離れて気楽に生活して 
いたが、ある出来事からマイス軍に参加。 





妻子を殺され 


ふくしゅ5 h ぎじ W つしよラこラ 

復啓に燃える技術将校 


性別：男 


ねんれい さい 

年齡： 22歲 
クラス：マイトガイ 


かいはつ 


ぎじゆつしよ5こ5 


□ングガンを開発した技彳府将校。もとはヴエ 

ぐんじん ぐんしんこ5 

ルシエン軍人だったが、ボーフォン軍の侵攻 

さいし 5しな い5 ぐん 

によって妻子を失って以来、ボーフォン軍に 


つよ [L < いだ むくち せいかく 

強い憎しみを抱いている。無口な性格 




こきょラ にし e かざ 

故郷に錦を飾ることを 

ゆめ じん 

夢みているカエル人 


せいべつ 

性別 

ねんれい 

年齢 


クラス：ホツバ~ 


ぞく 


ひと 


ヘロン湖に住むカエル人、ロロ族の1人。フ 

ひき やと 

□ッグマンを率いてバルデースに雇われる 
が、支払いが悪いためマイス軍に参加する。 


















0 由民の M である# 
マスターピエロの曾孫 

セルシエ 

せいぺつ asMf 

性別：女 

ねんわい さい 

年齢：15嫌 

クラス：芸人 


おんが 


かみ 


す3はレ 


たい D ぐじゆ3みん 


音楽の神デーナーを崇拝する大陸自由民。 

じゆ3みん たば こ5 

自由民を束ねる「マスター • ピエロ』の後 


けいしや 


きら たび で 



それを嫌い旅に出る。 

トラブルメーカ' - の 

臃和き動物使ぃ_ 

[J ラ ’V 

せいべつおとこ 

性別：男 

ねんれい さい 

年齢： 25嫌 

クラス：ビ~ストライダー 


たいりくじゆうみん ひと〇 りか どうぶつつか 

大陸自由民の〗人。まだ若いが、動物使い 


じ p りよく さけ おんな けん 

としての実力はかなりのもの。酒と女と暄 


か す ね ち ご5かいせいか< 

曄が好きで、根に持たない豪快な性格。 



みせ$いけん しきんかせ 

店再建の資金稼ぎに 

はげ しょ5ねん 

ひたすら励む少年 


フエリツクス 

せいべつ こ 

性別：男 

ねんれい さい 

年齢：16嫌 

クラス：ぺツトシヨツプボーイ 


ひ5 


ラ-グ□リューズで開いていたべットシヨッ 


ぐん や さいけんしきんかくとく 


プをポーフォン軍(こ焼かれ、再建資金獲得の 


か < ち 


てんてん 


しようぱい 


つづ 


ために各地を転々としながら商売を続ける 


〇 



よラふぼ 


殺害された養父母の 

かたきラ た じょせい 

仇討ちに立つ女性 



ねんれい さい 

年豔：18嫌 


かるわざし 

クラス：経業師 


たいりくじゆラみん じゆん芒よう だん ひと〇 

大陸自由民の巡業サーカス団の1人。ある 


ひ Jth ぐんこうげき う ぜんめつ 

日、団がボーフォン軍の攻撃を受けて全滅。 


よラふぼ がたき 3 ぐんさんか 

養父母の仇を討つためマイス軍に参加する。 



















アザン 

せし'！べつおとこ 

性別：男 

ねんれい さい 

年齡： 70 歲 


ししん フづ さいしよう 

マイスの指針とな9続けてきた宰柑 


しんこ3 いっぽんすじ とお しんかんちょう 

信仰にかけては本筋が通った神 


だいしんでん しんかんちよラ いつけん おた 


こおとこ 


□ -I マイス大神殿の神官長。一見、穏やかな小男 

plM しんこう かん 7 thj だきょう せい 

だが、信仰に関しては断じて妥協しない。聖 


せいべつ 33とこ 

性別：男 

ねんれい さい 

年齢： 50 歲 


しよくしやみぶん だいひよ5 


こ < むかいぎ さんか 


職者身分の代表として国務会議に参加。 


たいこラこくこ d しゃく さいしよう せいじつ 

マイス大公国公爵にしてマイスの宰相。誠実で 

№30 3 じんぶつ ねんれい か はき けつ 

有能な人物であるが年齢には勝てず、覇気ゃ決 

だん〇よ< か こ < むかいぎ いちいん 

断力には欠ける。国務会議のメンバーの一員。 


[:ょ 3 D ゆ5かし'芭仲う かお 


ただよ 


ゆうび おんなはくしゃ， 


上流階級の#りを漂わせる糍91な女怕爵 


ヴィ J レジニ 

せいべつ 

性別：女 


だ 5 かん つと 


おんなはくしやく ちょラしん 


ねんれし1 さい 

年齡： 32 歲 


大法官を務める女伯爵。長身でやや 
wis だが、優美な物腰の貴婦人で 

とちきぞくみぶん だいひょう こく 

ある。土地貴族身分の代表として国 

むかし 1 !ぎ さんか 

務会議に参加。 

























おとこ ほこ じしん も 苏とこ 

の男としての誇りとを持った男 


オリヴィエ 


せきがん だし 1 !ていとく 


EJ くし1? く いくた こ3かい 


せいべつ 的とこ 

性別：男 

ねんれい さレ 

年齡： 40歲 


隻眼の大提督にして伯爵。幾多の航海で 

きた がんけんたいかく み® 

鍛えられた頑健な体格と、それに見合う 

つよ し）し も ぬし しょラにん e ぞくみ茁ん 

強い意志の持ち主である。商人貴族身分 


だし V ひよ3 


こくむかいぎ C んか 


の代表として国務会議に参加。 


じつてき ラご かんぼ5ちよラかん 

実質的にマイスを動かす官房長官 


トゾスタン 


せいべつ sti 

性別：男 

ねん n し\ さい 

年齡： 50歲 


しやくい 


だんしやく 


じつしつてき 


爵位こそ男爵だが、実質的にマ 

i ご じん瓜つ じっ3よく 

イスを動かしている人物。実直 

れいせい せレかく も ぬし がい 

かつ冷静な性格の持ち主で、外 

こう 迁ょ3せい じつけん いって 〇 b 

交や行政の実権を一手に弓 I き受 

かんりょ3 しゅせき かんぼ5ちょ5 

ける官僚の主席である。官居長 
官として国務会議に参加。 


いんぼう めぐ い 

陰謀を巡らす忌まわし t 


おとこ 


■7 


たいこラ k じ 


こラしや< 


せいべつ 

性別： 

ねんれい さい 

年齡： 55歳 
クラス：ソードマスタ 


アレクシス大公の叔父にして公爵。ひそ 

じぶん たいこラい ねら 

かに自分が大公位につくことを狙い、さ 

いんぼラ めぐ かんぶつ 

まざまな陰謀を巡らす奸物である。 

































の上なく忠実で明朗快活な/ if ® の片腕 


主人公の副官を務める青年。優れた容姿と、 

まれ ち® 5せいしん も ぬし つね げん 

たぐい希な忠誠心の持ち主である。常に元 
帥のそばに控えており、さまざまな情報や 


助言を与える、元帥の片腕となる存在 


元のライバルである有能な衍揮宫 


マイス大公国の副将軍を司る女特軍。 
怒りっぽく自信過剰だが、指揮官とし 

の50よく たか しゆしん 

ての能力は高い。よそものである主人 

こ3 げんすい はんかん いだ 

公が元帥になったことに反感を抱いて 

はんばつ 

おり、ことあるごとに反発する。 


ヴェルシヱン大公家の最後の 1 人である 

じよししゃく ひがん ほろ そこ < かいふく 

女子爵。悲願である、減んだ祖国の回復 

こうしゃくご5 けいしょう じつげん し3ぶうけいき 

と公爵号の継承を実現すべく、疾風軽騎 

へいたい ひき ていこくじ№3 か まわ 

兵隊を率いて帝国中を駆け回る。 






















1 


ぞうお 


ちじよう 


よみがえ 


かめん 


せん 


しい憎恶により地上に甦った仮面の戦 


イビルシェイド 


おのれ けんきゆうよ< み だレぃちぎ 

己の研究欲を満たすことを第一義とするマッドサイエンティスト 


べツ 1 F _ ル 


とど 


もの 


いみよラ 


よん表しよ3 ひとり ま D よ C 


「聞き届ける者」の異名を持つボーフォン四魔将の1人。魔力よ 
り 、クローン装置や洗脳装置などの機械や科学を信じるマッド 

ていこくしんこ5 じぶん けんきゅ5 じょうねつ かたむ 

サイエンティスト。帝国侵攻より、自分の研究に情熱を傾ける。 


力了イノ V 


こ5¢や C 


きかん にな 


« 5 


バルデース攻略における魔国の指揮官を担うゴブリンの王。 

ちか5お せ とぐい こんかい ふしょラ 

力押しの攻めを得意としており、今回、ザイタンの負傷に 


ぐん しきけん m ?■ 


fjt hi 5 


よって軍の指揮権を預けられたことに奮起している。乂 


茨こく 


ほうめんぐん 


し きかん 


こうみよ5 


さぐせん 


t < L\ 


魔国ノルダーガルト方面軍の指揮官。巧妙な作戦を得意として 
おり、ガデイングとは犬猿の仲。恐ろしく強い復謦の念にとら 


たたか げんどうりょく う 

われており、戦いの原動力もそこから生まれている 























なにこと 


おもし5 


芑 m ぐ 


何事にも面 n がる気紛れなサキュバス 


リデイス 


ことば つむ もの いみよう も 


「言葉を紡ぐ者」の異名を持つポーフオン 
四魔将の1人。尊大なザイタンに嫌悪を抱 
いており、ときどき気紛れな污動を取る。 


ot こころ はい のうりょく & 

また、人の心に入りこむ能力を持つ 


〇 


たぐいまれ 


B か6 b そんだい ましよ3 


類希なる力を持つ尊大な魔将 


ザイタン 


みとど ちの いみよラ も 


よん承 


「見届ける者」の異名を持つポーフオン四魔 
将の1人。ヴエルシ I ン侵攻やその後のマイ 


しんこう おこ® 


しゆじんこ5 たたか さい 



ス侵攻を行うが、主人公との戦いの際に受 

连ず いや せんれつ はな 

けた傷を癒すため、しばらく戦列を離れる 


まこくしてん©う ちょうてん た しこうがたじつりよくしや 

魔国 ㈣ 天王の頂点に立つ思考型実力# 




クチヤイルド 







よんましょう ひとり 


「思考する者」の異名を持つボーフォン四魔将の1人。ただし、 
実際の戦闘は副官であるイビルシェイドに一任しているため、 


自身は常に魔界にいる 


0 



















羡ほ 5 


おお 


魔法は大きく分けて2タイプ。拡 

だい tj ■んとうじ しよう こラげきまぼう 

大戦闘時に使用できる攻撃魔法と、 


タクティカルマップ時に使用でき 
る回復魔法があります。 MP の残 
量に注目しながら、効率よく使っ 
ていきましよう。 








かくだいせんとうじ 


まほラ 


•拡大戦闘時の魔法 


拡大戦闘画面で使用できる 

まぼう こうげき 

魔法は、ほとんどが攻撃夕 

ぶき こうげき 

イプです。武器による攻撃 

おお あた 

よりも大きなダメージを与 
えることができます。また 

かくまほう 35いて へいか 

各魔法は、相手の兵科やク 
ラスビューによってダメー 
ジの量が変わることがあり 
ます。 


ビックボム 


. ^ -し„422 か寺さんしょう 

書属性/火_消費 MP / 下記参照 


のこ 

残りの MP をす 

しょうひ 

ベて消費して、 

きょだレばくはつ お 

巨大な爆発を起 


こします 


フレイムロード 


ぞくせい U しょ5ひ 

•属性/火•消費 MP /57 


くつ芒よう ほの©せいれい 

屈強な炎の精霊 

しょ5かん 

を召還し、その 

せいれい ほのお たま 

精霊が炎の弾を 

づん しゃ 

乱射します。 


フアイアビ_スト 


ぞくせい D しよ5ひ 

_属性/火•消費 MP /64 


150© つつ りゅう 

炎に包まれた竜 

て芒 じょ5くラ 步 

が敵の上空を舞 
い、 ダメージを 

©た 

えます^ 

ライトボルト 


ぞくせい 

•属性 


しよ5ひ 

•消費 IVIP /22 


敵部隊を電気の 

うす. つつ 

渦で包んだあ 

ごくぶと mm 

と、極太の雷を 
落とします。 












































ナイトフリ _x 


そ< せい みず’しよ;^ 

•颺性/水•消費 MP /52 


よ U なぐ' ふぶ违 

横殴りの吹雪 

■.{い。ひょう t 対■う 

と、銳利な氷柱 
によってダメ_ 
ジを与えます。 



トマトマト 


ぞ<廿い m しよラひ 

•属性/野•消費 MP /27 


よ 


もの 


レインボウ 


ぞくせいひか D しよ-うひ 

•属性/光馨消費! VIP /20 


um 

光の力ーテンで 
身動きがとれな 

てき こ a せん 

い敬に、光線を 
発射します。 


ぐ..; 


•> ‘纖 







… _n 


フラッシュボ—ル 

• II/f __ lMP /24 


u ようくろひかりたま 

上空に光の玉を 
出現させ、その 

たま かくさんこうゼん 

玉か5拡散光線 
を発射します。 

メテオール 



この世の物とは 
思えないほど大 
きい完熟トマト 
を落とします p 

トマトマト / W 


そ < せい CD しようひ 

籲属性/野•消費 MP /50 


じよラ吉 

上記トマトマト 

333$ 

よりさ6に大き 

r 芒 

いトマトで敵を 

つぶ 

潰します。 

ソウルダンス 





たすう 甘いれい おど 

多数の精霊が踊 
り、敵の戦法を 

いつぼうてき か 

一方的に変えて 
しまいます。 


ダークマジック 



IM ! — 


こま いんせき 

細かい隕石を 

つぎつぎお さい 

次々落とし、最 

C 节よ-'■うきよだいし lAr せき 

後に超巨大隕石 

つぶ 

で潰します。 


まほラじん 〇< 

魔法陣を作り、 

し せかい 

死の世界のパワ 


だレ 


一で 大 ダメージ 

た- 

を与えます。 
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r 




かぜ せいれいしょ3かん 

風の精霊を召還 
し、突風によっ 
てダメージを与 
えます0 


バブルバーン 



35わ はれ.] 

泡を破裂させ、 

なか はい 

中に入つている 

せいすい ないめん 

聖水で内面から 

はかい 

破壊します。 


アシッドレイン 



ウインドロ— H 














ぞくせいみずしょうひ 

•属性/水鑄消費 MP /29 


ぞくせいみず しょ刍2 

•属性/水•消費 MP /18 



ぞぐせい かぜ しよ5ひ 

_属性/風•消費 MP /62 


ぞくせいがせ しようひ 

馨属性/風馨消費 MP /34 



が VM を 
論云で d 雨。 

記ド , tt 性す 

£!積 IW 酸ま 
4 - ピ、せ 
1スしら 
3上 ii ふ降 


ム 

_ 

ス 



\ 


ががと 
KK - 巻 

を』竜。 

加囲けなす 

扇 0 M ま 
のき誠り 

£敵ふ吹てな 
































•タクティカルマップ時の魔法 

ユニッ トの重要な パラメータ である 
ELAN や SP を回復する魔法は、タク 
ティカルマップ上でのみ使用すること 
ができます。かなりの MP を消費しま 
すが、拡大戦闘に突入してしまうと回 
復は一切行 1 えませんので、戦闘の前に 
魔法で回復させておくことを習慣づけ 
ておくといいでしよう。また、魔法の 
有効範囲から外れないように、魔法を 
使用する指揮官の近くにいることも、 
大事なポイントとなります。 


しよ5ひ 

•消費 MP/10 


しよラひ 

•消費 MP/24 


しようひ 

•消費 MP/28 


しよろひ 

•消費 MP/42 


しようひ 

•消費 MP/56 


再光の エネルギーを 利用して、 

かいふくしょラ 

SP を回復（小）します^ 


げつめん おお しゅうち¢-3 ふくすう 

月面を覆うパワーを集中し、複数 

なかま かいふく ちゅう 

の仲間の SP を回復（中）します。 


同から発せられる波動によって、 

かいふく だい 

SP を回復（大）します。 


mo 


光の エネルギーに よって、 ELAN 

かいふぐ 

を回復します。 


たいよう ふくすう 

太陽 エネルギーによって、 複数 

なかま かレふぐ 

の仲間の ELAN を回復します。 


ムーンレイ 


ムーン/ス 


ムーンウェイプ 


エナジーライト Iナジーシャイン 



























たしゅたさい そ5 びひん み 

■多種多彩な装備品を身につけよう 


とうじょう かずかず 

『テラフアンタスティカ』に登場する数々 


そ5びひん 


そ5び 


こうか 


の装備品は、装備をすることでその効果を 


はっき しきかんひとり たい こ そう 

発揮します。指揮官1人に対し、1個しか装 


び かき ひよ5 さんこ5 

備できないので、下記の表を参考にして、 


臨機応変に使い分けていきましよう。 



亡ラびひんめい 

装備品名 


とくちよラ 

特徴 


こうか 

効果 


きかい めがね 

奇怪な眼鏡 


きか U 


-D だ 


めがね 


奇怪にねじれたトゲが突き出している眼鏡 


つきひとみ こ-;3か そな 

月の瞳の効栗が備わる 


ふる ぐん芒 

古い軍旗 


そラたいしょうけんざい こくぐん でんとうせんじょラしめ ぐんき しき はくぼう し气ぼう 

総大将の健在と国軍の伝統を戦場に示す軍旗 指揮+1白防+3射防+3 


こ5てい しよラぞうが 

皇帝の肖像画 


よ こうてい しょうぞうが しき はくぼう しやぼ5 

この世に2つとないアクタイオス皇帝の肖像画 AC +1 士気+10白防-10射防 -1 0 


ゆいしょ けん 

由緒ある剣 


しちなが しろちのおち そラとラ き あじほこけん はくこラ はくぼう 

質流れの代物と思われる相当な切れ味を誇る剣白攻+7白防+5 


ぎんねこ 

銀猫のマスク 


こラげ芒 み まも ぎん 

あらゆる攻撃から身を守る銀のマスク 


しき まぼう はくぼラ しやぼラ 

指揮-1魔防+8白防+8射防+9 


おとめ たか まほうぼうぎよ D よく ひ まどうぐ 

乙女のイヤリング高い魔法防御力を秘めた魔道具 


まぼ3 はくこラ しゃこ5 

魔防+15白攻乇射攻 -6 


てつかぶ^ きかいかたち み つ もの いげん あた かぶと は<ぼう しゃぼう 

あやしげな鉄兜 奇怪な形だが、身に着けた者に威厳を与える兜白防+フ射防+3 


からす あやきん芒ん ち はで 

極楽鳥のマント 綾に金と銀を散りばめた派手なマント 


し き しや[ま3 

士気+17射防-6 


に< ぎぼラちよう 

肉切 D 包丁 


にんげん さい L よ：ろ ほ〇ちよろ は<こ3 

ゴプリンが人間などをさばく際に使用する包丁 白攻+7 









































































さくせん せし\ こ う 


ひ けつ 


作戦成功の秘訣 


せんと5 


か 


ひけつ でんじゅ 


■戦闘に勝つための5つの秘訣を伝授しよう 


な a 


わた せんとラ か ぬ 


Li ぐん のうりょく みあ 


長きに渡る戦闘を勝ち抜くためには、自軍の能力に見合った 

さくせん た ひつよう かくせんじよう 

作戦を立てる必要があります。これは、各戦場によってさま 

へんか きほん せん 

ざまに変化することでしよう。ここでは、その基本となる戦 

じゅつ しよ5か L/i しようかい ひけつ はあく 

術を5つ紹介します。ここで紹介する“秘訣”を把握し、す 

せんじよラ さくせん せレこラ みちび 

ベての戦場における作戦を成功へと導いてください 


〇 



じようきょ5 かんが 


状況を考えて 


せんぼ3 へんこう 


戦法を変更しよラ 


も 


ぶたい ふくすう せんぽラ 

部隊は、複数の戦法を持っています。こ 
の戦法を変更するときは、敵ユニットと 

みかた い ち たレせつ てき 



味方ユニットの位 O が大切です6敵に 

ちかづ し'!どラ こうげき S う芒よ せんぽラ 

近付いたら、移動から攻撃や防御の戦法 

ゝんこラ 

に変更するといいでしょう。 



1 


1 
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:恐減 m 




破陣©法 
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のこ 


ELAN の残りは 


つね ちゅうい 


常に注意しよラ 


p どう せんと5 へ 

ELAN は、移動や戦闘などにより減ってい 
きます。これが減ると、戦闘の際の CP が 

すく じつこ5 かいすう 

少なくなり、実行できるコマンド回数が 

げんしょ3 はんぶん 

減少してしまうのです。 ELAN が半分にな 

きゅうそく まほう かいふく 

つたら、休息や魔法で回復をしましよう。 


てを 


たか い ち 


敝より高い位置を 


か < ほ 


確保しよラ 



せんとラ おお 


敵よりも高い場所にいるほど、戦闘で大き 
な有利が得られ、その逆だと不利になりま 
す。やなど、高低差の大きな戦場 
では、より高い位置につくように動くこと 


しょうり 


が、勝利のコツといえるでしよう 
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秘訣 

その4 


こラげ^ 

攻擊するときは 


じゅんばん かんが 

順響を考えよラ 



攻撃された部隊は戦闘終了後、戦った相 

て ほ3こ5 む みかた こラ 

手の方向に向きます。味方ユニットに攻 

き r きむ か みかた 

撃をさせて敵の向きを変え、ほかの味方 


いどラ 


はレご ね3 


たたか じゅんばん 


が移動して背後を狙うなど、戦う順番を 

かんが ゆ50 せんと3 はこ 

考えると有利に戦闘を運べるでしよう。 


臟 

その5 


n ■しの場 j を 
ラまく利用しよラ 


かいふ< いや ば 

SP と MP を回復してくれる「癒しの場」 


がある戦場では、これを活用しない手はあ 
りません。ただし、1ターンに1ユニット 


しか利用できませんので、どのユニ 



かいふく かんが 

回復するのかをよく考えましょう 
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新作ゲームソフトの案内や楽しい情報を、ジャンジヤンお知5せします。 



セガジ3イジ3イテレフォン 


名古屋 052-704-8181 


33 35 


札幌 011-842-81 81;大阪 06-333-8181 
仙台 022-285-8181; 広島 082-292-8181 
東京 03-3743-81 8〗；福岡 092-521-8181 




インタ-ネットで 


セガホ■ムぺ■ジ 


バソコ ンなどお持ちの 接続端末で 
この URL にアクセスしてください。' 

http://www.sega.co.jp 



ファックス 

FAX で 


fe ガファックスクラブ 


と5 ぎよ3 


東京 03-5950-7790 

お© さか 

囊阪 06-948-0606 


u ゆ b e 


❶ファックスの受話器を使ってコール。 
©音声ガ4ダンスにしたがってポタンを 


じ在ラ13う 


押せば、ほしい情報がファックスで送 
信されます。 


かいせん 


* プッシュ回線または I -ー ン切り替えの 

つか 

あるダイヤル回線をお使いください。 


ばんご3 たし 

蠢号をよく確かめて、 




正しくかけてください 
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fgfj 1フ，_ゴ3ィ粒 


本 社〒 144 東京都大田区羽田 1 — 2— 12 


この商品に関するお問い合わせ先 


お客様相談センターフリーダイヤル 兩0120 — 012235 
受付時間月〜金 10:00〜17:00 ( 除く祝日） 

★セガサターン CD は修理できません。何か支障がございましたら、お客様相談センターまでお問い合わせください。 
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Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 00244; Canada No. 1,183,276; 
Hong Kong No, 88-4302; Singapore Na 88-155; U.K_ No. 1,535,999 
















































「無名神 j と呼ばれる女神像。名付けし時、新しい歴史が創られる。 
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